Anleitung fur Pano2VR
fur HTML5-Panoramen mit Flash-Fallback-Funktion

Benutzte Version: Pano2VR 4.3.5
Download Testversion: Pano2VR 4.3.5 (64 Bit); Pano2VR 4.3.5 (32 Bit)

Die folgende Anleitung erklért die Erstellung von virtuellen Kugel-Panoramen fir das
Internet, welche bevorzugt unter Flash, aber auch unter HTMLS5 funktionieren (Android, iOS
etc.). Dabei handelt es sich um eine ausfiihrliche Anleitung, die sich zum Teil auf einen
eigenen Pano2VR-Skin bezieht. Der gezeigte Skin kann, wenn gewtinscht, uber das Kontakt-
Formular gegen eine kleine Aufwandsentschadigung ;-) angefordert werden, ist flr dieses
Tutorial aber nicht unbedingt notwendig. Die Punkte, welche fur den Verwender normaler
Pano2VR-Skins uninteressant sind, sind an den entsprechenden Stellen grau markiert und
kdnnen beim Lesen einfach tibersprungen werden. Fir Benutzer, die meinen Skin benutzen
oder ahnliche Funktionen in ihrem Skin eingebunden haben, kénnen diese Schritte aber
eventuell interessant sein. Desweiteren sind naturlich fast alle Parameter variabel und kénnen
nach Bedarf veréndert werden.

In den Bildern sind die Stellen rot umrahmt, an denen Anderungen vorgenommen werden.
Der Rest kann unverandert bleiben.

Ausgangsmaterial:

Dateiformat: JPG (Alternativ TIFF)
Aufldsung: 14.000 x 7.000 Pixel (2:1)

Vorherige Bearbeitung in:
Lightroom (RAW-Entwicklung), PTGui (Stitching), SNS-HDR (HDR), Photoshop
(Retusche), ACDSee (Finalisierung)

Achtung:
Um ein fehlerfreies Ergebnis zu erhalten, sollte zu Beginn, die Bezeichnung des zu

bearbeitenden 2:1 Panoramas keine Sonderzeichen und Umlaute enthalten, da dies spater
wohl bei der internen Adressierung Probleme macht und héhere Auflésungen nicht
nachgeladen werden.


https://ggnome.com/download/pano2vr/pano2vr_install64_4_5_3.exe
https://ggnome.com/download/pano2vr/pano2vr_install_4_5_3.exe

Inhaltsverzeichnis:

Ordner-Erstellung

Panorama 6ffnen
Anzeige-Einstellungen bearbeiten
Benutzerdaten bearbeiten

Sound einfugen
Flash-Ausgabeformat festlegen
Flash-Einstellungen bearbeiten
Info-Link einfligen
Button-Map-Link einfiligen

10.  Grafikeffekte bearbeiten

11.  Mehrere Auflésungen einfiigen
12.  Flash-Ausgabe

13. HTML5-Ausgabeformat festlegen
14.  HTML5-Einstellungen bearbeiten
15.  Info-Link einfligen

16.  Button-Map-Link einfligen

17.  Erweiterte Einstellungen bearbeiten
18.  Mehrere Aufldsungen einfiigen
19.  Mobile Geréte

20.  HTML-Ausgabe

CoNoOR~WNE

Los gehts...

1. Erstelle einen neuen Ordner > Flige das 2:1 Panorama (JPG oder TIFF) und den Sound
(MP3) ein

® 5 YT

. Datei Bearbeiten Ansicht Extras

Organisieren v | »

P

Bremen_Pano.jpg Oleg_0O_Kachank
o_-_Class_Lux.mp
3




2. Offne Pano2VR und ziehe das Panorama in die Pano2VR-Quelle

bg* Pano2VR 4.5.3 - 64bit

e I D T

GEE

Quelle

Datei Bearbeiten Ansicht Extras ?

Organisieren v » =~ 0 @

Projektdatei: -
Quellendatei: Bremen_Pano.jpg
Format: Auto - Equirectangular (13.988x6.994/8)

Oleg_0_Kachank

o_-_Class_Lux.mp
3

Bremen_Pano.jpg

Drehung: 0,0
Neigung: 0,0
Blickfeld: 70,00

Bremen_Pano.jpg

1 Element 2

Benutzerdaten

Anzeige-Einstelflungen [ Einschrankungen
Vorgaben Momentan
Drehung: 3340 % 323,0
Neigung: g0 i3 8,5
Blickfeld: 70,00

(Zuricksetzen | [Gehezu| [setzen |

Einschrankungen:
|| Einschrankungen anzeigen
['] Einschrankungen ignorieren

[Ecairomanitase)

Blickwinkel (Zoom):
Min Blickwinkel in: © Grad ~) Pixel

Min: setzen
Max: setzen |

Ausgabe

Neues Ausgabeformz

. Richte die gewlinschte Startansicht aus
. Trage die markierten Werte entsprechend ein
. Bestitige beim SchlieBen durch ,,OK* mit ,,Ja*




4. Benutzerdaten ,,Andern® (Panorama-Informationen)

Benutzerdaten

e ———

Titel: Bremer Marktplatz bei Nacht

Beschreibung:

Autor; Thomas Fankhanel

Datum und

Copyright: www.p&eHiebe.dé

Quelle:

Information:

Kommentar: “Class Lux” von Oleg O. Kachanko
v

2

Breitengrad:
Langengrad:
Etiketten:

5. Media ,,Andern® (Hintergrundmusik auswéhlen & einstellen)

]
_background
hanko_-_Class_Lux.mp3 1'
Modus: Statisch

Lautstarke: @

wiederholen: (0 2D

-

[¥] Datei kopieren

e  Sound auswahlen (nur MP3)
e  Lautstarke: 1,00 = 100%; 0,25 = 25% (Wert selbst einschatzen)
e  Wiederholen: 0 = Endlosschleife



6. Neues Ausgabeformat: Flash , Hinzufiigen”

Datei Hilfsprogramme  Hilfe

EH

Quelle Ausgabe

Projektdatei: - Neues Ausgabefor(IHash
Quellendatei: Bremen_Pano.jpg
Format: Auto - Equirectangular (13.988x6.994/8)

Anzeige-Einstellungen
Drehung: 323,0

Neigung: 8,5
Blickfeld: 70,00 8

Benutzerdaten

Titel: Bremer Marktplatz bei Nacht
Autor: Thomas Fankhanel
Datum/Zeit: August 2015

Hotspots
0 Hotspots definiert

Media

1Elemente definiert A anschlieBend 6ffnen ¥ Alle erzeugen

Lizenz 1 Benutzer: Thomas Fankhanel

7. Einstellungen bearbeiten (Automatisches Drehen & Skin-Auswahl)

Enstelungen | Grafikeffekte | Erweiterte Enstelungen | Mehrere Aufissungen | HTML |
Kachelenstellungen Automatische Drehung
Wirfel Kantenlange: 28802 px Optimal: 685 px
Bidquaitat: 90 [2] niedrig {} hoch Drehgesdhwindigkeit: =
Verzogerung: 5,05
Unterteiiung: 1[5 Horizontale Ausrichtung: 0,0 |+

Auslagerung: [7] Panoramabilder V| Start nach Download

[7] Nur bei Fokus

Bilddateinamen: images },Sn_o,jpg

Flachennamen: T AR Skin

Name: @l&h Kontrolelemente (mit Musdgk)_@ v

[Bearbeiten.... Datei...
Auslagerung:  [] Skinbider

Bildausgabepfad: |images Offnen...

Ausgabe

Ausgabedatei: output\Bremen_Pano_out.swf




e  Automatisches Drehen aktivieren und markierte Werte eingeben
e Skin auswéhlen
e Bearbeiten...*“ klicken

8. Info-Link einfligen (nimmt Bezug auf die Kommentar-Zeile in den Benutzerdaten — siehe Pkt. 4)

Datei bei El A

E@ETEHEBHOSO

Baum
® | Il nfo ... (-190,-1%0)
T ofow...cs9

T nfo .. (102,149 sAutor ;</b> &#169; $ua
Website :</b> $uc
T 5. a0209 <b>0rt :</b> $us
<b> :</b> Sue
T nfo... (10289 [ b “ a3 $Uo

l

T o..a0262 |=

-

T oo (102,125)1 J

T wonn o0

Mo @ e @e @@

ok ey

e  Doppelklick auf zu verlinkendes Feld
e  Doppelklick auf Internet-Adresse bei "Parameter"

@ Skin Editor =l
Datei  Bearbeiten  Elemente  Anzeige - e
REeaTE8BDO¢@ M) zom (o] oo @
Baum Editor Eigenschaften

® | Bl o ... (-190,-1%0) = 7
- T cfow..cs149 Fortgeschitten
® T info ... (102,145) sAutor : & " Aktionen
; ) \‘\.‘ebs_tte: $ Quelle  Aktion Parameter  Ziel
5' T «o..co209 <b>Ort :;/ : f T T o
® T of...a02e9 {— k: ‘<> § | Mausbe... Dedisafi.. 0,6 wef  © |

| Mous ver... Deddraf... 1 Sself %)

nfo... (102,62) = - -

o O S 3
® T ofo... co2,129 | Modiikatoren
® T ofow..cs129 Ziel  Quelle  Faktor  Offset
@ Teeecses | [ e o U S i

e Internet-Adresse bei "URL" einfiigen und mit ,,OK* bestitigen



9. Map-Button bearbeiten (Standort zuweisen)

ente (mit Musik-Link].ggs

Datei  Bearbeiten Elemente Anzeige

LeaTP8RBO®® ) oo (53] s @]

E Eigenschaften
® |7 — buttonber (05,51) * z = - 2
T Aktionen
- — butt... (305,-16)
Quelle Aktion Parameter  Ziel

- ...(582.1: Mausbe... Deddoraf.. 1 Standort... £
® nn...(sso.x: [ Maus ver... Deddraf... 0 Standort... @

| g Mausbe... Deddraf.. 1 buttonn... €
® '? butto... (518,11) Maus ver... Deddraf... 0 button ... €
® ...(518.1: 3 e Gd"m"' 9
- Y

Ol o e

S Sl 1T 3

QRIPY 7 9

13

Y/

n ’ -

e  Doppelklick auf den Map-Button
e  Doppelklick auf die Internet-Adresse unter "Parameter"
e anschlieend Google Maps 6ffnen (www.google.de/maps)

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe

J ¥ Google Maps x‘i‘-l-
A € @ nttps//www.google.de/maps/@53.075 2374,103m/dat: C || Q Suchen 3y & ﬂ @' =

1 Bank

Noch lesen | | Tégliche Tabs " I . 2 i 2

’ * .
. John Benton
VLS

Rats-Apotheke
4 & Beck's Bistro

g ©

Die Sparkasse g _
Bremen - Filiale 9

Bremer/Roland

Route von hier

Route hierher

In der Nahe suchen

Balge

Handelskammer Bremen Drucken
) Erkunden
Entfernung messen

[0} H;uplplAa;Z Bremen &> Bremer Rathat

L —

e  Kamera-Standort suchen
e  Rechtsklick auf den entsprechenden Standort
e  Kilick auf "Was ist hier?"



| ¥ Google Maps
A € @ nitps//www.googlede/maps/@53.075 8072374 at - Q Sucher 4 & n @' =

Tégliche Tabs || News || Communitys | Stock | | Videos

__ Bank | Noch lesen

_ Downloads | | Games | | Shopping | Fotografie

.

" John Benton:

. = 1)
"';:‘.o

Beck'’s Bistro

Die Sparkasse gm _
Bremen - Filiale e

Bremer Roland

Am Markt 2
28195 Bremen

[0} H;upxpﬂa;z Bremen &> Bremer Rathat

S

) Downloads | | Games || Shopping | | Fotografie

&G,
+ Stadtwaage @

e v
Martiniplatz

- > i
@ Sankt Martini, -~

_» BéttcherstraBe

o7 o o« :
Goog|e @ PropsteikircheSt, Johann ¥

e  Adresse aus der Adress-Zeile markieren & kopieren
e  Zuriick zum Skin-Editor wechseln (Google Maps nicht schlieRen)



Datel Bearbeiten  Elements  Anzeig

REaTHEBEBDHO¢ 9 M) zoom (357] vosm: @] O

® |7 — buttonber (405,-51) * A
® — butt... (305,-16)
L [ B .
® - -8
=] @
I °
®| °
ol 54
5' $it : a3 J

| U? 9y |
5 —— i, ._l

e  kopierte Adresse ins Feld ,,URL® eintragen
e 2x mit,,OK* und anschlieBend mit ,,Speichern* bestitigen (Skin-Bearbeitung abgschlossen)

10. Grafikeffekte bearbeiten (Farbiges Vorschaubild)

Einstelungen { Grafikeffekte ) Enweiterte Einstellungen | Mehrere Aufissungen | HTML |

DownloadVorschau Uberblendungen
Typ: arbe: | | [7] Ubergnge aktivieren
Aufigsung: 14 & Ubergangsart: ;(reuzubertilendﬁrzé77v ]

&=l

Downloadreihenfolge: Ubergangsdauer: L0 i+ s

Effekte: [¥] vorher Hineinzoomen
Darstellung

Bildwiederholrate: 60 |$/ [¥] Uberblendung abwarten
Bewegung: [ Qualitat der Buhne andern Gezoomtes Blickfeld:  [5,00 |2
[] Bildfitterung andern

[V] nachher Herauszoomen

Zoomgeschwindigkeit: 12,00 5




11. Mehrer Auflésungen (Multiresolution bzw. schrittweise hohere Auflosungen nachladen)

[ Enstelungen | Grafiefekte | Eneiterte Einstelungen € Mehrere Aufissungen DHTML |

Einstellungen

KachelgroBe: 512 | px

Fomt:

Dateiname:  tiles/$njfc%c_|%c_%Yoy_%x.jpa

[¥] Dateien generieren

Erweiterte Einstellungen

[¥] 1Pixel Uberlappung Schaltpunktverzerrung: 0,-105

Downloadwarteschlange: 20 |+
Dekodierwarteschlange: 5 |

]
B
B

e  Aktivieren >, Ebenen automatisch hinzufiigen® ,Ja*
e  Eine weitere Ebene "Hinzufugen"
e  Auflésungen in die Ebenen eintragen > kleinste Aufldsung ,,Einbetten‘



12. Flash > Ausgabe (HTML-Datei ,,Deaktivieren)

[ Einstelungen | Grafikeffekte | Enweiterte Einstelungen | Mehrere Aufisungen @

[”] HTML Datei aktivieren

Vorlage: 'normal.ggt v

Vorlagen Einstellungen

Text Color:

Background Color:

Show User Data Table:

Table Border Color: =
Table Text Color: B

Table Background Color:

Create the necessary code to embed a panoramic video.

Panorama Yideo File: Offnen...

Advanced Options:

Direct node access:

Catile e e o~

Ausgabe

Format: HTML (,htmi)

Ausgabedatei: |output\Bremen_Pano, html

Hikchen entfernen > Flash Ausgabe mit ,,OK* bestétigen

,,Bremen_Pano_out.swf* jetzt erzeugen?* mit ,,Ja* bestatigen

néchstes Speicher-Fenster mit ,,Speichern bestatigen

Panorama wird erstellt und automatisch im Browser getffnet

> Vollbild-Modus und Links noch ohne Funktion (normal) > Browser-Tab schliel3en




13. Neues Ausgabeformat: HTMLS5 ,,Hinzufiigen*

Datei Hilfe

LEH

Quelle

Hilfsprogramme

Projektdatei: Bremen_Pano.p2vr
Quellendatei: Bremen_Pano.jpg
Format: Auto - Equirectangular (13.988x6.994/8)

Drehung: 323,0 &
Neigung: 8,5 !
Blickfeld: 70,00 |

Benutzerdaten

Titel: Bremer Marktplatz bei Nacht
Autor: Thomas Fankhénel
Datum/Zeit: August 2015

Hotspots

0 Hotspots definiert

Media
1Elemente definiert

Ausgabe

Neues AusgabeformaQH'MLS

- M

Flash

Kantenlange: 3.497, Flash 10
Datei: Bremen_Pano_out.swf (

[¥] anschlieBend 6ffnen

6,2 MB)

Lizenz 1 Benutzer: Thomas Fankhanel

Einstellungen [ Erweiterte Einstellungen ] Mehrere Aufiésungen I Mobile Gerate [ HTML ]

Kacheleinstellungen

wiirfel-Kantenldnge: 3497 || px Optimal: 685 px
Bildqualitat: %0 4 D hoch
[7] Progressive JPEG verwenden
images\,sn_o.jpgr

niedrig

Interlacing:
Bilddateinamen:
Flachennamen:
Anzeige

640 2]
Vertikal ¥

Fenstergréfe: X ;180 3 px

Blickwinkelmodus:

Ausgabe

Ausgabedatei: output\Bremen_Pano_out.xml

Automatische Drehung

V| Automatisches Drehen aktivieren
Drehgeschwindigkeit:

Verzogerung:

Horizontale Ausrichtung: 0,0 %

&#186; /Bild

Start nach Download

Skin/Kontroller

Skin: Thomas' html5 Kontrollelemente (mit Musik-Link). g E v

Bearbeiten... ] Joatsi..)

Bildformat:

Bildausgabepfad: images

[ Konvertiere SVG nach PNG

e  Automatisches Drehen aktivieren und markierte Werte eingeben

e  Skin auswdhlen
e  Bearbeiten...”“ klicken



15. Info-Link einfligen (nimmt Bezug auf die Kommentar-Zeile in den Benutzerdaten — siehe Pkt. 4)

GeaTEPBREEO® @

[l® ‘i‘;...(ﬂzu =
nm...(ns,u)
BR- o

- info wa... (-190,-150) »Autor :</b> &#169; Sua

i Website :</b> Suc
T B U <b>0rt :</b> $us

T cow.came ; Sue
\

T o..co2mn }E

T 6. ao2s9

IRIEIEICICICICEK]

T of...ao29

e  Doppelklick auf zu verlinkendes Feld
e  Doppelklick auf Internet-Adresse bei "Parameter"

Datei~ Bearbeiten - Elemente  Anzeige

REaTPBRBBHO ¢ O

Baum

o Rk

nbutto (215,11)

' info wi... (-190,-150)
T =5 ... 02159
T nfow... (4,158 <b>Jahr :

i ' b>Musk :

T ofo...coz,m7 ‘=

T oo..anm

e [e[eee]@a]e]a

T o%...ao29

e Internet-Adresse bei "URL" einfiigen und mit ,,OK* bestitigen



16. Button-Map bearbeiten (standort zuweisen)

Datei  Besrbeiten Elemente  Anzeige

GeaTE8EBO®@

...(567,11
g
EE. o -
6Ed o
-

@ won (407,11
S @ | e

s[o @ o8] 1]

9l | @l

Bearbeiten lemente Ance

GeaTP8BROG@

Baum

F' - (52,189

7 (£] tenst.. 19,20 i

.. (147,289)

... (147,184)

<o (261,440)

o (262,372)
... (260,308)

.. (261,176)

e URL des noch gedffneten Tabs (Google Maps) nochmals kopieren und bei "URL" eintragen
e  2x mit,,OK* und anschlieBend mit ,,Speichern* bestitigen (Skin-Bearbeitung abgschlossen)



17. Erweiterte Einstellungen (Farbiges Vorschaubild)

Einstellungen & Erweiterte Einstellungen ehrere Aufiosungen l Mobile Gerate | HTML |

Download/Vorschau Hotspot Textfeld

Y =) e
Auflésung: = Grofe: 180 [£] x 20 (7] [ Auto

Hintergrundfarbe: @ Text: Farbe: @ Umbruch

Al Hintergrund: Sichtbar: Farbe: D

Rahmen:  Sichtbar: Farbe: @ Radius: 1 2

Empfindichkeit: 8 %]
Bewegung: Tragheit Polygonhotspots
Maus: [7] Deaktivieren [¥] Steuerung invertieren Brsigemodus;  [Tmmecamcbes

D Iklick: Vollbildmod chsel
oppelkli [T vollildmodus wechsein Hintergrundfarbe:

Mausrad: [T] Deaktivieren [] Invertieren Geschwindigkeit: 1,0 |+ @

Rahmenfarbe:
Tastatur: [7] Deaktivieren

| Einstelungen | Erweiterte Einstellungen | Mehrere Aufissungen | Mobile Gerate | HTML |

Einstellungen

Aktivieren

Kachelgrofe: 512

Dateiname:  tiles/$n/c%c_|%r_%y_%x.jpa
Dateien generieren

Erweiterte Einstellungen

Uberlappung: 1 Pixel Uberlappung Schaltpunktverzerrung: 6,407 :7

Ebenen

Breite Sofort laden

e  Aktivieren > , Ebenen automatisch hinzufiigen® , Ja*
e  Eine weitere Ebene "Hinzufugen"
e  Auflésungen in die Ebenen eintragen > kleinste Auflésung ,,Einbetten‘



19. Mobile Gerate (Alternative Auflosungen fiir mobile Gerate mit kleineren Displays)

I Einstellungen I Erweiterte Einstellungen | Mehrere Auflosungen @ HTML ]

o
Alternative Auflésungen fiir kleinere Bildschirme "
1]

Max. Bildschirmgrafe: /1024 |2} Bildqualitat: 90 [£] niedrig

Wiirfel-Kantenlénge: 98¢ Bilddateinamen: images/$n_o_$x.jpg

Max. BidschirmgraBe:/ 500 2\ Bildqualitat: 90 2] niedrig -

Wirfel-Kantenlange: Bilddateinamen: images/$n_o_Sx.ipa

Max. Bildschirmarafe: Bidqualitst: 90 |%] niedrig ~

Wiirfel-Kantenlange: i Al Bilddateinamen: images/$n_o_$x.jpa

Max. BildschirmgraBe; " Bidqualitst: 90 |2 niedrig ~

Wiirfel-Kantenlange: 4 Bilddateinamen: ihages}sn_o_Sx;jbg

Max. Bildschirmgrofe: Bildqualitat: %0 fC niedrig -

Wirfel-Kantenlange: = Bilddateinamen: images/$n_o_$x.jpg

e 5 Auflésungen ,Hinzufiigen* (die gezeigten Auflésungen sind ideal fiir iPad, iPad 2, iPad mini,
iPhone 1-6 und eine Vielzahl von Android-Geraten)



20. HTML > Ausgabe

] Einstellungen I Erweiterte Einstellungen | Mehrere Auflosungen | Mobile Gerate | HTML I

HTML Datei aktivieren

-

Vorlagen Einstellungen

[ BaCRGrouna ColorT

Fullscreen:
Indude Google Maps:
Direct node access:

Include gyroscope control:
Disable on startup:
Use true north:

Flash fallback player:
Flash fallback file: oumut\Bremen_Péno;out.swfW
Prefer Flash if available:

Show User Data Table:

Ausgabe

Format: [H'IML {.html)

Ausgabedatei: output\Bremen_Pano_1.html

markierte Hakchen setzen > zuvor erstellte *.swf 6ffen (im Ordner ,,output®)
HTML5 Ausgabe mit ,,OK* bestatigen

»~Ausgabedatei ‘Bremen_Pano_out.xml‘ jetzt erzeugen?* mit ,,Ja“ bestétigen
Panorama wird erstellt und automatisch im Browser getffnet
(Vollbild-Modus und Links jetzt mit Funktion)

e  Panorama kontrollieren und ggf. Korrekturen vornehmen

FERTIG



Damit wurden alle Datein erzeugt, die fir die Darstellung im Internet wichtig sind.

£ R— |
S
st durc.. I

¥ ’“g/ [ ds ¥ Bremen » output » v ‘: outpL

. Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7

Organisieren ¥ , Offnen v Freigeben far » Brennen  »
Anderungsdatum

) images 26.10.2015 15:52 Dateiordner

L tiles 26.10.201515:42 Dateiordner
@ Bremen_Pano_Lhtml \ 261020151552 Firefox HTML Doc... 5K8|
|®| Bremen_Pano_out.swf 26.10.201515:42 SWF-Datei 1.032 KB
2| Bremen_Pano_out.xml 26.10.201515:52 XML-Dokument 2KB
d‘] Oleg_O_Kachanko_-_Class_Lux.mp3 25.10.2015 22:26 MPEG Layer 3 Aud... 6.037 KB
@ pano2vr_player.js 26.10.2015 15:52 JScript-Skriptdatei 70 KB
skin.js 26.10.201515:52 JScript-Skriptdatei 164 KB
@ swfobject.js 26.10.201515:15 IScript-Skriptdatei 10 KB

Bremen_Pano_1.html  Anderungsdatum: 26.10.2015 15:52
Q Firefox HTML Document GroBe: 4,67 KB

1 Element ausgewahlt

Als letzten Schritt miissen nur noch alle Datein im Ordner ,,output auf den Server geladen
und die *.html-Datei entsprechend verknlpft werden. Bei Bedarf kann die *.html-Datei noch
umbenannt werden ohne dass Verknipfungsprobleme entstehen.

Das Ergebnis kann unter folgenden Link begutachtet werden:

http://www.pixel-liebe.de/panos/bremen/bremen.html

Ich hoffe meine Anleitung war tbersichtlich und verstandlich. Vielen Dank an die Panorama-
Community(.net) fur die professionelle Unterstiitzung in allen Fragen.

Wenn diese Anleitung hilfreich fir dich war, wirde ich dich bitten, als kleine Gegenleistung,
auf unserer Facebook-Seite ,,Gefdllt mir* zu klicken oder uns einen kleinen Eintrag im
Géstebuch zu hinterlassen.

Bei weiteren Fragen kannst du gern das Kontakt-Formular nutzen.

Facebook: pixelliebe

Vielen Dank
GrulR Thomas


http://www.pixel-liebe.de/panos/bremen/bremen
http://www.facebook.com/pages/pixel-liebe/420651964663492

