ﬁl Tutorial als PDF runterladen

Tutorial

Komplette
Panorama-Bearbeitung

Verwendete Software: Verwendete Hardware:

Photoshop Lightroom 5.0 (Entwicklung) Canon EOS 5D Mark Il (Kamera)

PTGui 9.1 Pro (Stitching) Canon EF 8-15mm f/4L Fisheye USM  (Objektiv)

Oloneo PhotoEngine 1.1 (HDR-Bearbeitung) Roundabout-NP Deluxe 15R (Nodalpunktadapter)

ACDSee Pro 6.1 (Bild-Einstellungen) Cullmann Magnesit 40200 (Kugelkopf)

Pano2VR 4.1.0 (Uberpriifung) Giottos MTL 9251B (3-Bein-Stativ)
Hahnel Giga T Pro Il (Funk-Fernausloser)

(Links fUhren zu identischen oder vergleichbaren Produkten)

Infos zum Projekt:

Beim Ausgangsmaterial handelt es sich um einzelne Aufnahmen des Chemnitzer Theaterplatzes (Sachsen), welche
zu einem spharischen Panorama (2:1) zusammengesetzt werden sollen. Das fertige Panorama soll natiirlich
aussehen und einen freien Blick nach unten, auf den Boden, ohne Stativ und Stativ-Schatten, bieten.

Zur Aufnahme:

Das Panorama besteht aus insgesamt 39 Einzelbildern, welche mit einer Brennweite von 15 mm entstanden. Bei
der Aufnahme wurde die HDR-Technik angewendet, was bedeutet, dass in jeder Position 3 Aufnahmen gemacht
wurden - normal belichtet, unterbelichtet und tberbelichtet, mit je 2 Blendenstufen Unterschied (AEB -2; 0; +2) -
die in PTGui zu einem HDR-Panorama verlinkt werden. Daraus ergeben sich 13 Positionen, welche aus 2 Reihen
mit jeweils 6 Positionen und einem zusatzlichen Bodenbild bestehen. Das Bodenbild wurde ebenfalls vom Stativ
aufgenommen, allerdings aus einem versetzten Standpunkt, der sich nicht im Nodalpunkt befindet. Diese
Standpunkt- oder Viewpoint-Korrektur wird spater in PTGui vorgenommen.

Hinweis: Bei dieser Anleitung beschreibe ich meinen eigenen Weg.
Ich schlief3e nicht aus, dass es auch einfachere und schnellere Wege zum fertigen Panorama gibt.

Kurzes Inhaltsverzeichnis:

1. RAW-Bilder entwickeln - Photoshop Lightroom
2. Stitchen und Ausgeben - PTGui

3. HDR-Entwicklung - Oloneo PhotoEngine
4. Letzte Feineinstellungen - ACDSee Pro

5. Virtuelles Panorama iiberpriifen - Pano2VR

6. Fehlerkorrektur


http://www.pixel-liebe.de/tl_files/pixel-liebe-theme/thomas/tutorials/bearbeitung/tutorial%20panorama-bearbeitung.pdf
http://www.amazon.de/Adobe-Photoshop-Lightroom-WIN-MAC/dp/B00D2RKJ3Q/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1389198756&sr=8-1&keywords=lightroom+5
http://www.amazon.de/Canon-SLR-Digitalkamera-Megapixel-CMOS-Sensor-Prozessor/dp/B007KKKJYK/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1389199489&sr=8-1&keywords=5d+mark+iii
http://www.ptgui.com/
http://www.amazon.de/Canon-EF-8-15mm-Fisheye-Objektiv/dp/B0040YEFKI/ref=sr_1_1?s=ce-de%5b&%5die=UTF8%5b&%5dqid=1389199243%5b&%5dsr=1-1%5b&%5dkeywords=Canon+EF+8-15mm+f%2F4L+Fisheye+USM
http://www.oloneo.com/en/page/products/photoengine.html
http://www.amazon.de/Roundabout-NP-15R-Gr%C3%B6%C3%9Fe-Schnellwechseladapter-Nodalpunktadapter-Panoramakopf/dp/B007TTLYXC/ref=sr_1_9?m=A3HWMUPBWFPBSY&s=merchant-items&ie=UTF8&qid=1389200152&sr=1-9&keywords=Roundabout-NP+Deluxe
http://www.amazon.de/Datacolor-ACDSee-Pro-6/dp/B008R67L6U/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1389198859&sr=8-1&keywords=ACDSee+Pro+6
http://www.amazon.de/Cullmann-Aluminium-Kugelkopf-SK-Justiereinheit-Tragekraft/dp/B003J277IE
http://ggnome.com/pano2vr
http://www.amazon.de/Giottos-GTMTL9251B-Professionelles-Belastbarkeit-Auszugsh%C3%B6he/dp/B0019HLGE2/ref=sr_1_2?ie=UTF8%5b&%5dqid=1389198991%5b&%5dsr=8-2%5b&%5dkeywords=Giottos+MTL+9251B
http://www.amazon.de/H%C3%A4hnel-Giga-Pro-Funk-Fernausl%C3%B6ser-Canon/dp/B00345XKV4/ref=sr_1_1?ie=UTF8%5b&%5dqid=1389198962%5b&%5dsr=8-1%5b&%5dkeywords=H%C3%A4hnel+Giga+T+Pro+II
http://www.pixel-liebe.de/tl_files/pixel-liebe-theme/thomas/tutorials/bearbeitung/tutorial panorama-bearbeitung.pdf

Los gehts:

1. RAW-Bilder entwickeln (Chromatische Aberration [CA] entfernen)
1. Photoshop-Lightroom 6ffnen

2. ,Bibliothek” >, Importieren” >

Dster Bearbeiten Bibbothek Foto Metadaten Ansicht _Fenster _Hife

Bibliothek

3. Bild-Ordner auswéhlen >, Alle mark.” >, Importieren”
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4.

5.

6.

7.

Alle Bilder in der unteren Leiste markieren (Shift + Maus) >
Doppelklick auf ein Bild welches bearbeitet werden soll (Uberbelichtung bevorzugt, da stirkere CA)

Datei Bearbeten Bibliothek Foto Metadaten _ Ansicht _Fenster _Hife

Bibliothek

Zoom ins Bild, auf Rander mit starker Chromatischen Aberration

Entwickeln > Objektivkorrektur (rechts in Leiste) > ,Chromatische Aberration entfernen”
e Ist das Ergebnis nicht zufriedenstellend, klickt man auf die Pipette
(Farbsaum-Farbauswahl) und klickt auf den zu korrigierenden Farbsaum

,Fertig” klicken > ,Synchronisieren” klicken

Ostei Bearbeiten Entwickein Foto Einstellungen Werkzeuge Ansicht _Fenster _Hilfe
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8. In dem sich 6ffnenden Fenster, das Hakchen bei ,Objektivkorrekturen” setzen und ,Synchronisieren”
klicken

Entwickeln

Einstellungen synchronisieren

7 ctyekmamecuren
7| Obyktvprofikorrekuren
7] Chvomatache Aberraton

Vignettenng nach Frestelen
Komung

rocessversen @

Kalbrierung

abbrechen

9. ,Bibliothek” > ,Exportieren”

e Speicherort fiir Export

Exportieren in ,Speziellen Ordner”

Original-Ordner auswahlen

- In Unterordner ablegen: ,Entwickelt” (Beispielname)

Bibliothek

Exportieren auf: |Festplatte

» Lightroom-Vorgaben ¥ Speicherort fur Export

» Benutzervorgaben = =
Exporteren i [Speseler Ordrer

(Ordner: C:\Users\ireames \Desktop Chemvitzer Theaterpiatz - Tutorisl

Diesem Katalog hinaufigen

Sestehende Dateen: Nach weiteres Vorgehenswese fragen
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e Dateieinstellungen
- Bildformat: TIFF (alle aktivierten Optionen ohne Anderung)

e . Exportieren” (warten bis alle Bilder fertig entwickelt sind — Statusleiste oben links)

Bibliothek

Exportieren auf:

| Komprmenung: [Ohne

siefe: |16 BtKamponente
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10. Lightroom schlielen



2. Stitchen und Ausgeben

PTGui 6ffnen und mit ,1. Load images...” alle entwickelten Bilder laden

Bilder nach links drehen (Symbol rechts der Bilderleiste; bur wenn Bilder nicht schon vorher grade
ausgerichtet)

»Advanced>>" klicken

»Align images” klicken
e Enable HDR mode and link the bracketed images (HDR-Bilder werden autom. verlinkt)
e True HDR
e OK (Panorama wird gestitcht)

Info: Das sich 6ffnende Fenster ,Bracketed Exposures” zeigt, dass PTGui erkannt hat, dass die Bilder
durch die HDR-Aufnahme unterschiedliche Belichtungszeiten besitzen. Diese Bilder (jeweils 3)
sollen hier miteinander verlinkt werden, damit ein richtiges HDR-Panorama mit groRem
Dynamikumfang entstehen kann (alle bzw. viele Details in dunklen und hellen Bereichen).

File Edit View ‘Images Mask Control Points Tools Project Help

DERE | e~iTQAQ €5 BI= Q 3@

ProjectAssistant‘ Snurc:lmagesl Crop lMask |

Ggarcea D
o [ et

>
« i |

[

Camera / lens parameters

[¥] Automatic (use EXIF data from camers, if available) e e [=s=)
Circular Fisheye 5 2
bt den o0 The project appears to contain 13 sets of 3 bracketed exposures. What
180 wouldyou liketo do?
@_Enable HDR mode and link the bracketed images
Don'tforgetto crop yourimages! The cropping circle on the Crop Tabshould mj Choose thiz option T TR images were taken from a tripod, and
o— they are already aligned with pixel accuracy.
2. Align images... ’
(©) Enable HDR mode but do not link images
3. Create panorama... Ck is option if the i weretaken hand PTGuiwill

attemptto align the bracketed images.

) This is not an HDR exposure set. Do not enable HDR mode.

HDR Method: Exposure Fusion @ True HDR
e




Nachdem das Panorama automatisch gestitcht wurde, 6ffnet sich der Panorama-Editor.

Info: Da es sich um ein HDR-Panorama handelt, wird hier nur die liberbelichtete Version angezeigt.

In der spater entwickelten HDR-Version ist allerdings auch die dunklere Version integriert.

File Edit View Images Mask Control Points Tools Project Help

DR E|le~ifTlaq €| BE Q 3@

v I Sl v - R  re——— 1 . "
{ = Panorama Editor —— 2 -_— . [ESRFER) =y
VMode Edit Projection Tools Help E]
R B+ EH+o 0@ | A momm(@ e 5
Edit Panorama ] c
« Q
8 53 14 17 2 5
Don'l
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Bl L1
The E ! ‘J“ i
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Youdi(¥ == - =l i Pl
eE=e==sas =EEEES ESSEEEEe s====8
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a
8]
_ = 360° x 180° Equirectangular - Move panorama with left mouse button, rotate with right button ) -

Panorama-Editor schlieRen (keine Anderung vorgenommen)



6. Reiter ,Optimizer” >, Advanced>>"

Info:

Info:

versetztes Bodenbild bestimmen (Viewpoint)

In meinem Fall, handelt es sich bei den 3 letzten Bildern um das Bodenbild (verlinktes normal-,
Giber- und unterbelichtetes Bild aus der selben Position), welches ich von einem versetzten Stativ-
Standpunkt aulRerhalb des Nodalpunktes gemacht habe. Die ,Viewpoint“-Korrektur verformt und
verzerrt das Bodenbild dann so, dass es durch die Kontrollpunkte dennoch grade eingebunden
wird.

Use control points of:
All die Bilder auswahlen, die fir das Setzen von Kontrollpunkten die beste Belichtung besitzen

In meinem Fall eignen sich die Uberbelichteten Bilder am besten zum Stitchen, da in hellen
Bereichen mit mehr Kontrast gemeinsame Kontrollpunkte besser erkannt werden kénnen, als in

dunklen Bereichen.

»Run Optimizer” > Fenster 6ffnet sich > ,,0K” klicken

File Edit View Images Mask Control Points Tools Project Help

DR B|[e~[fAQ €3 B@ ¢ n@

[ Project Assistanll Source Imagsl Lens Seningsl Panorama Setlings] Crop I Mask I Image ! Control Poin@xposure/ HDR I Project Settings I Previewl Create Panorama

The Optimizer will adjust the image and lens parameters until the control points match as closely as possible.

Optimize globally: Optimize per image: Link roll  [T] Link pitch Use control poir;t\s of:

[7]Field of View Yaw | Pitch | Roll | Viewpoint | - AN

a e . Ima;e 13 Ima;e 13

b (lens Lo Image 14 [&] Image 14

¢ (lens distortion) Tnagets I I i B Image 15

Horizontal shift Image16 [®m [ & Image 16

Vertical shift Image 17 [ [&] Image 17

[T Horizontal shear Image 18 [ | B Image18 || [

[ Vertical shear Image19 | | B Image19 | [T
Image 20 El | | Image20 Bl
Image 21 Image 21
Image 22 | | | B Image22 | [C]
Image 23 | | B Image 23
Image 24 | | @] Image 24
Image 25 E\ Image 25
Image 26 | [&] Image 26
Image 27 @] Image 27 ]
Image 28 ] Image 28 @
Image 29 =| | Image29 =
Image 30 @] Image 30 [ ]
Image 31 ] Image 31
Image 32 [l Image 32
Image 33 ] Image 33 =
Image 34 [:l Image 34 [l
Image 35 | | Image 35
Image 36 | | Image 36
Image 37 Image 37 [}
Image 38 [ \V/ 1] | | Image38 v =

(__Run Optimizer _D




7. Reiter ,Control Points”

Info:

Alle aneinandergrenzenden Bilder, bis auf das versetzte Bodenbild, mit automatisch generierten
Kontrollpunkten versehen - hauptsachlich in Bereichen in denen relativ wenige Kontrollpunkte
vorhanden sind (mit ,,Shift“ + ,Maus“ Bereich auswéahlen > Rechtsklick >, Generate Control Points
Here)

Dieser Schritt erhoht die Stitching-Genauigkeit, da mehr Kontrollpunkte generiert werden.
Kontrollpunkte im Himmel sollten nach Moglichkeit entfernt werden.

Bei blauen Himmel kann man keine Kontrollpunkte setzen, und bei Wolken, die sich von der einen
Aufnahme zur Anderen nicht mehr an exakt der selben Position befinden, kann es zu Problemen
mit den Kontrollpunkten am Boden kommen > Stitching-Fehler sind die Folge.

File Edit View Images Mask Control Points Tools Project Help

Y23 B e | iT

@‘\@‘@:ﬂﬁg ¥ 123| @

[ Project Assistant | SourceImages | Lens Settings | Panorama Settings| Crop | Mask | Image Parameters CControl Point3) Optimizer | Exposure / HDR | Project Settings | Preview| Create Panoramal

Provide control points (matching points on two overlapping pictures). As a rule of thumb, provide at least three control points for each pair of overlapping images. It's easy: simply click on matching points on both images.

R 2 i i e [ i s o e e T ) ) v e I T [ 7 [ [ [T [y [T (e |
14 | a5 [16 | a7 |18 [ 29 | 20| 2 | 22 | 23| 2a | 25| 26| 22| 1 |15 |16 G s [ 19 G0 2 | 22 | 23| 28| 25| 26|22 ]
34 38 38

T

<| [ B
(o) [E c Zoom: [10%mmy| Preview exposure: 8] EVO 5 [as &
CPtype: Index > Left coord Right coord Type Distance

0 (744,3323)  (1631,804) Normal 156715

%

| Ot 1 (1444, 3050) (1537, 454) Normal
Auto | Link |Contr.

Info:

Das Uberbelichtete Bild der ersten Position (links: Reiter Nr. ,,2“) grenzt hier an das Uberbelichtete
Bild der zweiten Position (rechts: Reiter Nr. ,,5“), sowie an das Bild der letzten Position der oberen
Aufnahme-Reihe (rechts: Reiter Nr. ,,17“). Unmittelbar darunter, in der ersten Position der
zweiten Aufnahme-Reihe, befindet sich ein weiteres angrenzendes Bild (rechts: Reiter Nr. ,20“).
All diese direkt angrenzenden missen, wenn nicht schon genug vorhanden, mit weiteren
Kontrollpunkten versehen werden. Als Hilfe sind alle Bild-Nummern im Reiter fett markiert,
welche mit dem aktuellen Bild gemeinsame Kontrollpunkte besitzen.



Info:  Zum Verstandniss kann auch der Panorama-Editor zur Hilfe genommen werden, da man hier
genau sieht welche Bilder an welche direkt angrenzen. Die Nummern beziehen sich ebenfalls auf
die Uberbelichteten Einzelbilder.

File Edit View Images Mask CentrolPoints Tools Project Help
DRPRE|rAaifad e (B ¢ 5]@
L I e m— L L

Proje = S S

| teal Dainte | - c L - ” - L - 1

B Panorama Editor

- —

Mode Edit Projection Tools Help

% B0+ EBE++3 0@ Qe momm@ e

Edit Panorama

360° x 180° Equirectangular - Move panorama with left mouse button, rotate with right button




e Im versetzten Bodenbild alle automatisch generierten Kontrollpunkte |6schen, und neue
Kontrollpunkte auf dem ebenen Boden manuell setzen.
Das Bodenbild muss, wenn moglich, mit allen anderen Bildern in denen der Boden ebenfalls
abgebildet ist, durch Kontrollpunkte verlinkt werden.

Info:

Die zuvor automatisch generierten Kontrollpunkte im Bodenbild missen geldscht werden,
da PTGui zu Beginn davon ausgegangen ist, dass auch dieses Bild im Nodalpunkt
augenommen wurde. Diese Methode funktioniert nur auf relativ flachem Boden.

Bei unebene Untergriinden, wie z.B. hohe Graser, Treppen, Uber einer Kante usw.
funktioniert diese Methode nicht mehr — in diesem Fall, sollte das Bodenbild

moglichst genau im Nodalpunkt aufgenommen werden, was wiederrum andere
Bodenbild-Aufnahme-Techniken notwenig macht (z.B. Freihand).

File Edit View Images Mask Control Points Tools Project Help

T B ‘pm‘yi"@&@‘@ﬁ}‘@g @ 123|@

Provide control points (matching points on two overlapping pictures). As a rule of thumb, provide at least three control points for each pair of overlapping images. It's easy: simply click on matching points on both images.

0 1 2 3

14 15 16 17
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3 e
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= o
8! B
e » | »
(o) [Ec Zoom: [10%mmy| Preview exposure: ) EVO 5 [as &
CPtype: Index>  Left coord Right coord Type Distance =
(@53%,2817)  (3398,1499)  Normal  123%8
5 (686,1727) (2843, 206) Normal

L || Ot
Auto | Link | Contr.

6 (2918, 1034) (1044, 432) Normal
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8. Reiter,Mask”
e Stativ in allen nach unten gerichteten Bildern maskieren
File Edit View Images Mask Control Points Tools Project Help

DR E|leaiTaq e Bi@mom|e

‘ Project Assistantl Souvce]mag&l LensSettingsl Panorama Seﬂingsl Crop ‘ Mask ] Image ! Control Poin'sl Optimizerl Exposure / HDR | Project Setlingsl Previewl Create Panorama‘

Here you can hide unwanted parts of your source images by coloring them red. Or paint green to force certain parts to appear in the blended panorama.

oo Jafafalfs 6]z ][sel]olfawlalnla[alslelnalsaloCodalalazYalsCe)a]slx)
30 [ 31 33 3«‘%::436 37 | 38

) @ c @O (0] @ oo
PRI AS Zoom: (3% v| PencilSize (]




e Bodenbild komplett maskieren, und nur das Stativ-Loch heraus zeichen
(uber Panorama-Editor steuern und kontrollieren)

Info: In meinem Fall bietet es sich an, die komplette Steinplatte aus dem Bodenbild ins
Panorama zu tibernehmen.

File Edit View Images Mask Control Points Tools Project Help

Ded@|leaiflad e BE @

‘ ProjectAssistantl Souvcelmagesl Lens Settingsl Panorama Seningsl Crop ‘ Mask l Image P ! Control Pointsl Optimizefl Exposure / HDR | Project Seningsl Pveview] Create Panorama‘

Here you can hide unwanted parts of your source images by coloring them red. Or paint green to force certain parts to appea in the blended panorama.

T ) O T [ [ o[ e [ [ () o [ T [ o e o P Vo o o o o o
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2BEM”B Zoom: (5% | PencilSize [}




9. Reiter ,Exposure/HDR"
e ,True HDR“
e ,Optimize now!”

File Edit View Images Mask Control Points Tools Project Help
2 PE|le~iTlAQ € BT 183 @

| Project Assistant | SourceImages | Lens Settings| Panorama Settings| Crop | Mask | Image Parameters| Control Points Optimized(Exposure / HDR) Project Settings | Preview | Create Panoramal

HDR and exposure correction settings. To create an HDR panorama, shoot the full panorama at multiple exposure times. Load all images in a single project and enable HDR stitching below.

HDR
V| Enable HDR stitching

The project contains 13 sets of 3 bracketed exposures. The bracketed exposures arelinked; the linked exposures will be overlaid exactly. If the images were not taken from a tripod, it's better to unlinkthe images. In that case PTGui will
attempt o align the bracketed images.

Method: (@ True HDR> [ Tone Map ettings...

Exposure Fusion | Fus

Automatic exposure and color adjustment

Comeni) [singens) (i)

Vignetting curve: Camera response curve:

0-,

-10-
Load.. | | \ [ toad. | |

Fine tune

T 0 0 [

White balance:

Red 0 0 [ Reset |

Green 1) 0

i



10. Panorama ausrichten

e Panorama-Editor 6ffnen
e ,Numerical Transform“ klicken
[ )

Panorama moglichst grade Gber , Yaw”, ,Pitch” und ,,Roll“ ausrichten
(ungefahren Wert zur Verschiebung eintragen > mit ,,Apply” bestatigen)

File Edit View Images Mask ControlPoints Tools Project Help

DR @Ee~ifad esr(®BE ¢ @
e Sew——— i —— ] TS
Mode Edit Projection Tools Help —
% Bo+ | H+-+@uoQ- | Qe mmmm|
Edit Panorama |

B Numerical Transform

Shift the entire panorama by: Apply
™\

3607 x 1807 Equirectangular - Move panorama with left mouse button, rotate with right button

Info: Was die Verdanderung dieser Parameter beeinflusst seht man in folgender Skizze.
Tragt man Plus-Werte ein, verschiebt sich das Panorama, wie die roten Pfeile anzeigen.
Bei Negativ-Werten verhalt sich die Verschiebung entgegengesetzt.

T [ :: """"""""" Pitch: ** f N 4 4 ‘




11. Reiter,Create Panorama“
e Width: 12.000; Height: 6.000
(Es sind auch andere GréRen mdoglich, aber immer im Verhaltnis 2:1 —,,Link width and height”)
e HDR file format: ,HDR radiance (.hdr)“
e Output file prefix: ,,Browse...” (Ausgabe-Ordner wahlen)
e ,Speichern”
e Qutput: HDR panorama
e ,Create Panorama“

File Edit View Images Mask Control Points Tools Project Help

D22 E|eafflaAQ e BZ 0 13/@
‘ ProjectAssistantI Source]magsl Lens Settingsl Panorama Se'(tingsl Crop lMask l Image P ! Control Points| Optimizer | Exposure / HDR | Project Settingsl Preview[@paﬂmamaj)

The stitcher will now build the panorama for you. PTGui can create a layered panorama (where each source image is converted into a separate layer in the output file), or blend the result into 3 single image.

Width: 12000\ pixels  [¥] Link width and height
Height: 6000 / pixels
LDR file format: {JPEG(.jpg) v]l Settings: Igualig:lOG%

HDRfileformat:  C{HDR radience (hdl> = | | Setting=:
Outputfileprefoc ~ Ci\Users\dh Desktop\Th cLr 7] Use default Views:

Output: LDR: []Individual layers
[ Blend planes

[7] Tone mapped panorama

r —
HDR: []Individual HDR layers B Save Panorama
[CIHDR blend planes @O-’ M > Chemnitzer Theaterplatz - Tutoral 2y
C ¥/ HDR panorama saved as Theaterplatz C 12T_hdr.hdr —
Organisieren v Neuer Ordner
(_ Create Panorama P Save and send to Batch Stitcher x
W Favoriten F
Advanced Bl Desktop
Include images: Stitch using: R T & Downloads L
& 37 Dropbox
“ [¥] Use fast transform - L4
Erm—— 3 1] Zuletzt besucht ’
[image0 [ @ ([ piendusing Entuickel
Imagel 3
Image2 Feather: s 0] soft 4 Bibliotheken
Image 3 &) Bilder
Cimaged | Inerpobtor [ Dokumente |
Image 5 Output resolution: 300 ppi & Musik o
Image 6
Image7 PR SRl Theaterplatz Chemnitz Panorama HDR) v
Image 8 3 Dateityp: [*, v]
B o
ez o) (o] —
< Ordner ausblenden qCspeichem D [ Abbrechen
Remove excluded images

= 3

12. Warten bis Vorgang abgeschlossen ist > Projekt speichern > PTGui schlieRen



3. HDR-Entwicklung
1. Erzeugte *.hdr-Dateiin Oloneo PhotoEngine 6ffnen
2. Bearbeitungs-Methode: ,Advanced Local Tone Mapper” auswahlen (rechts oben)

3. Hakchen setzen bei ,,Panorama Mode”

High Dynamic Tone Mapping 2l

Natural HDR Mode
L]

Low Dynamic Tone




4. Alle Regler nach Belieben verstellen

5. Preset speichern mit ,,Add...“ (Fenster 6ffnet sich)

e Preset Name: ,Theaterplatz Chemnitz #1“ (Beispielname)
° ”OKII

Info: Hierbei handelt es sich um die Speicherung der kompletten Regler-Einstellungen.
Sollten im nachhinein nochmal kleinere Anderungen vorgenommen werden,
lassen sich so die Einstellungen schnell wiederherstellen.

High Dynamic Tone Mapping ol

O TT—

Natural HOR Mode
Low Dynamic Tone

New preset from current
settings:

Datei ausgeben mit ,File” >, Save As“ > Dateityp , TIFF“ > ,Speichern”

' Strg=Umschalttaste-S.
Export ,
Export To Photoshop..  Strg+E

Batch...

et High Dynamic Tone Mapping
. » Computer » Thomas Mona_Fotoarchiv (E) » Thomas » Panoramen » 2 - Panorama - HDR

Organisieren v Neuer Ordner
B Desktop
5 wurden keine Suchergebnizze gefunds
18 Downloads en keine Suchergebrisse gefus
% Dropbox
] Zuletat besucht

4 Bibliotheken
i Bilder
+| Dokumente
o Musik
B Videos

& Heimnetzgruppe Natural HDR Mode

7
1% Computer a
&L Lokaler Datentrag _

Low Dynamic Tone
Dateiname:  Theaterplatz Chemnitz HDR.tf

DateitypCTIFF (7))

~ Ordner ausblenden




Fenster , TIFF export settings” ohne Anderungen mit ,,OK“ bestatigen

High Dynamic Tone Mapping

cirgre Mo
@ TIFF export settings:

Natural HOR Mode

Low Dynamic Tone

Oloneo schlieRen



4. Letzte Feineinstellungen
1. Erzeugte TIFF-Datei in ACDSee Pro 6ffnen

2. ,Entwickeln” > alle Regler nach Belieben verstellen

Datel Bearbeiten Ansicht Edras  Hilfe

Entwicklungs-Werkzeuge

Original anzeigen

Filmstreifen < Voriges

Speichem Fertig Abbrechen

Datel Bearbeiten Ansicht Extras  Hilfe

Entwicklungs-Werkzeuge

Original anzeigen *,,

ol

Filmstreifen < Voriges

+ Kicken Sie auf das Bid, um den Ursprung der vergroBert

Verwalten Ansicht Entwickeln Bearbeiten

L T -
i .

Nachstes

Verwalten Ansicht Entwickeln Bearbeiten

Voransicht festzulegen.

Nachstes

Online

Online




4. ,Rauschunterdriickung”

Datel  Bearbeiten e Verwalten Ansicht Entwickeln Bearbeiten Online

Entwicklungs-Werkzeuge

Original anzeigen * Sie auf das Bid, um den Ursprung der vergraBerten Voransicht festzulegen

Filmstreifen < Voriges  Nachstes

Speichem Feig >  Abbrechen

5.

Datel Bearbeiten Ansicht Extras  Hilfe Verwalten Ansicht Entwickeln Bearbeiten Online

Anderungen speichern

Méchten Sie die Anderungen an diesem Bid speichem?

[spechem unter... | [ vernerfen

Automatisch speichern

Bid, um den Ursprung der vergroBerten Voransicht festzulegen.

Filmstreifen < Voriges  Nachstes

Speichem < Femig >  Abbrechen

6. ACDSee Pro schlieRen



5. Virtuelles Panorama liberpriifen
1. Pano2VR 6ffnen und Panorama TIFF-Datei hinein

2. Neues Ausgabeformat: Flash "Hinzufligen"

Datei Hilfsprogramme  Hilfe

Quelle Ausgabe

Projektdatei: - Neues Ausgabeformat:
Quellendatei: Theaterplatz Chemnitz HDR Panorama. tif

Format: Auto - Equirectangular (12.000x6.000/16)

Anzeige-Einstellungen

Drehung: 0,0
Neigung: 0,0
Blickfeld: 70,00

Benutzerdaten

Titel:
Autor:
Datum/Zeit: 2013:09:18 13:00:18

Hotspots
0 Hotspots definiert

Media

0 Elemente definiert Andern anschiiefend 6ffnen

3. Reiter ,HTML"

4. Hakchen entfernen bei ,HTML Datei aktivieren”

&7 Hinzufigen

¥ Alle erzeugen

Lizenz 1 Benutzer: Thomas Fankhinel

5. Zum Erzeugen ,,OK“ klicken, mit ,Ja“ und ,,Speichern” bestatigen

Datei  Hif 'jj- @* Flash Ausgabe . —-‘_;
L E [Emsteltungen I Grafikeffekte | Erweiterte llungen | Mehrere Auflésungen ‘ HTML |

Quelle
Projektdatei: -
Quellendatei: The
Format: Aul

Anzeige-Einstellung

Neigung: 0,0

Drehung: 0,0|
Blickfeld: 70,00

Benutzerdaten

Titel:

Autor:
Datum/Zeit: 2013;
Hotspots
0 Hotspots definier

Media
0 Elemente definieq|

HTML Datei aktivieren

Vorlage: |normal.ggt e
Vorlagen Einstellungen

Text Color: | ]

Background Color:

>

Show User Data Table:

Table Border Color: ]
Table Text Color: | |

Table Background Color:

Create the necessary code to embed a panoramic video.

Panorama Video File: Offnen...
Advanced Options: |8
Direct node access:
Cmalal 3 L. i
Ausgabe
Format: HTML (htmi) v
Ausgabedatei: |output\Theaterplatz Chemnitz HDR Panorama.html Offnen...

Alle erzeugen |

mas Fankhanel



6. Das sich im Browser 6ffnende Panorama auf Fehler Gberpriifen und fiir anschlieende

Fehlerkorrektur merken bzw. notieren

7. HPano2VR ohne Speichern schlieBen und die 3 erstellten Dateien I6schen (output Ordner;

*.p2vr; *.preview.jpg)

, _ = 5

{ U*| » Chemnitzer Theaterplatz - Tutorial »

Organisieren v =) Offnen Freigeben fir v Diashow E-Mail
s . 'H cRz |}
[Originaldateien] Entwickelt _MG_8883.CR2

_MG.8889.CR2  _MG.8890.CR2  _MG.889L.CR2  _MG.8892.CR2
cR2 ) crz | cR2 | crz |
_MG.8898.CR2  _MG_8899.CR2  _MG.8900.CR2  _MG_890L.CR2
CRz | ) cRz | ) [erz ) crz |

s ~
RO
_MG8907.CR2  _MG8908.CR2  _MGB8909.CR2  _MG.8910.CR2
cRz2 | cr2 ) crz | crz |
b
_MG.8916.CR2  _MG8917.CR2  _MG.8918.CR2  _MG.8919.CR2

I- 3 Elemente ausgewahlt Anderungsdatum: 18.09.201313:08

Brennen Neuer Ordner
crz | crz |
) W \,.
_MG_8884.CR2  _MG_8885.CR2  _MG_8886.CR2
cRz | cRz |
_MG.8893.CR2  _MG.8894.CR2  _MG_8895.CR2
© i
_MG_8902.CR2  _MG.8903.CR2  _MG_8904.CR2
CRz | GR2 |
_MG.8911.CR2  _MG_8912.CR2 G_8913.CR2
™
crz ) crz |
Pano2VR
_MG_8920.CR2  _MG_8921.CR2 Theaterplatz

| Chemnitz HDR

CR2 E

_MG_8887.CR2

CR2 IH

_MG_8896.CR2

CR2 E

_MG_8905.CR2

Theaterplatz

| Chemnitz HDR
Panorama.p2vr || Panorama.previe

w.jpg

_MG_8888.CR2

{e}

R2

g 7

_MG_8897.CR2

O
74

R2

_MG_8906.CR2

CR2

A

_MG_8915.CR2

Theaterplatz
Chemnitz HDR
Panorama.tif

m

6. Fehlerkorrekturen

Auf eine genaue Fehlerkorrektur kann hier leider nicht eingegangen werden da in jedem Panorama
unterschiedliche Fehler auftreten. In meinem Fall entstanden keinerlei Stitching-Fehler. Allerdings gab

es auf den Bodenplatten einige Verschmutzungen die ich in Photoshop retuschiert habe. Auch der

Schatten der Stativbeine musste retuschiert werden. Fiir solche Retusche-Arbeiten muss natirlich kein
teures Photoshop verwendt werden. Kostenfreie Bild-Bearbeitungsprogramme wie GIMP sind dafir

ebenfalls geeignet.

Kleiner Tipp: Der Filter "Resynthesizer" fiir Gimp bietet dhnlich gute Retuschefunktionen wie

professionelle Bearbeitungsprogramme. Hier ein kurzer Einblick, was damit moglich ist.

Anleitungen fiir Gimp oder andere Bildbearbeitungsprogramme und Retusche-Tutorials findest du bei

YouTube und Google.


http://www.gimp.org/downloads/
http://www.computerbild.de/download/Resynthesizer-5386195.html
https://blog.tigion.de/2010/04/19/gimp-und-resynthesizer-das-content-aware-fill-des-kleinen-mannes/

Das Ergebnis dieser Bearbeitung kann man hier sehen:

FERTIG!

Dieses Panorama findest du hier auch als virtuelles Kugelpanorama.

Wie ein fertiges Panorama (Format 2:1) in Pano2VR fiir das Web konvertiert wird, siehst du im nachsten
Tutorial.

Ich hoffe meine Anleitung war Ubersichtlich und verstandlich.
Vielen Dank an die Panorama-Community(.net) fur die professionelle Unterstitzung in allen Fragen.

Wenn diese Anleitung hilfreich fir dich war, wiirde ich dich bitten, als kleine Gegenleistung
auf unserer Facebook-Seite ,Gefallt mir” zu klicken oder uns einen kleinen Eintrag im Gastebuch zu
hinterlassen. Bei weiteren Fragen kannst du gern das Kontakt-Formular nutzen.

Facebook: pixel-liebe

1 Tutorial als PDF runterladen

Grul8 Thomas


http://www.pixel-liebe.de/panos/theaterplatz_chemnitz/theaterplatz_chemnitz
http://www.pixel-liebe.de/tutorial-pano2vr.html
http://www.pixel-liebe.de/tutorial-pano2vr.html
http://www.facebook.com/pages/pixel-liebe/420651964663492
http://www.pixel-liebe.de/tl_files/pixel-liebe-theme/thomas/tutorials/bearbeitung/tutorial%20panorama-bearbeitung.pdf
http://www.pixel-liebe.de/tl-files/pixel-liebe-theme/thomas/tutorials/theaterplatz_chemnitz_big
http://www.pixel-liebe.de/tl_files/pixel-liebe-theme/thomas/tutorials/bearbeitung/tutorial panorama-bearbeitung.pdf

